
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

FORMATIONS 

2021 - 2022 Master 2 en génie logiciel et système d’information 

 École Supérieur Polytechnique de Dakar 

2020-2021 Master 1 en génie logiciel et système d’information 

École Supérieur Polytechnique de Dakar 

2019 - 2020 Licence 3 en génie logiciel et système d’information 

École Supérieur Polytechnique de Dakar 

2017 - 2019 Formation Classe Préparatoire en Informatique EPITA-DAKAR 

 EPITA - École Supérieur de Commerce SupdeCo 

2016 - 2017 Baccalauréat série S2 – Science expérimentale 

 Lycée Babacar BA - Kaolack, Sénégal 

 
EXPERIENCES PROFESIONNELLES 

MARS 2024 - JUIN 2024 FIDELOR 

Kaolack, Sénégal 4 mois 

 Mise en place de tous les applications web de FIDELOR   

MARS 2022 - Maintenant Freelance 

Kaolack, Sénégal 1 an 2 mois 

 Mise en place d’une application web de gestion de l’entreprise MOPEX  Logistics 

MARS 2022 - JUIN 2022 ANSD De Kaolack 

Kaolack, Sénégal Stage ANSD de Kaolack (4 mois) 

 Mise en place d’une application web de gestion du répertoire des entreprises de Kaolack 

DECEMBRE 2020 - JUILLET 2021 PROJETS  EN MASTER 1 GENIE LOGICIEL ET SYSTEME D’INFORMATION 

Dakar, Sénégal École Supérieur Polytechnique  – Université Cheikh Anta Diop 

 Covid-19 progression moduler :application web qui regroupe et analyse les données avec les framework Django 

 Application web : réalisation d’un application web d’information 

NOVEMBRE 2019 - MAI   2020 PROJETS  EN LICENCE GENIE LOGICIEL ET SYSTEME D’INFORMATION 

Dakar, Sénégal École Supérieur Polytechnique – Université Cheikh Anta Diop 
 Simulation d’un parc de machine : programmation en C, définir les structures de données nécessaires à la simulation d’un 

parc de machine et de son fonctionnement 

 Éditeur de texte Microsoft Office Word : Réalisation un éditeur similaire à Microsoft Office Word avec Java. 

 Application web : réalisation d’un application web qui gère un bibliothèque 

 Base de donnée nouvelle génération : réalisation d’un système interactif de découverte d’information à l’aide des 

méthodes d’échantillonnage en sortie 

JUILLET 2019 - OCTOBRE 2019 SONATEL KAOLAcK 

Kaolack, Sénégal Stage (3 mois)

2017-2019 

Dakar, Sénégal 

PROJETS EN CLASSE PREPARATOIRE EPITA-DAKAR 

 Jeu de dame : réalisation d’un jeu de dame avec python à l’aide d’un FrameWork pygame 

 Jeu de labyrinthe : réalisation d’un jeu de labyrinthe avec C# à l’aide de UNITY 
 

COMPETENCES TECHNIQUES 

Programmation : C, C#, Java, JavaScript,HTML, CSS, Python, AndroidStudio, MySql, PHP, jquery, Bootstrap, xml, JEE,WordPress,REST,Angular,REACT 

Administration des Systèmes d’Exploitation : Linux Bash, Windows server AD (Active Directory) 
Informatique : système d’information, Android-UML, informatique embarquée (réglage de temporisation), langage assembleur 

 

 

 

 

 

 

 

 

Papa . Assane 
.Thiobane 

24 ans GENIE LOGICIEL ET SYSTEME D’INFORMATION 

00221773849263 

 
Cité Keur 

Gorgui,Dakar 

 
thiobanethiobane97@gmail.com 

mailto:seydina.o.same@gmail.com


 

 

 

LANGUES 

Bilingue Français/Wolof 

Anglais : niveau intermédiaire 

SAVOIR - ETRE 
 

Curieux, rigoureux, pragmatique et à l’écoute 

Autonome, esprit d’équipe, sens de l’organisation, bon sens du relationnel 

 
CENTRES D’INTERETS 

Football, Musique, Photographie 
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